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Zatacznik Nr 8 do Zapytania ofertowego Nr MGZ0.271.2.14.2023.AD

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
pn.: Dostawa pomocy dydaktycznych i zabawek

cze$é 3 — Dostawa pomocy dydaktycznych do programowania i kodowania

Numer zestawu Miejsce i adres dostawy
Numer 1 Publiczne Przedszkole z Oddziatami Integracyjnymi Nr 1 im. Kubusia Puchatka
w Sztumie, ul. Chetminska 7, 82-400 Sztum
Numer 2 Zespot Szkot Publiczne Przedszkole w Czerninie, ul. Donimirskich 19, 82-400 Sztum
Numer 3 Zespot Szkot Publiczne Przedszkole w Gosciszewie, Gosciszewo 75, 82-400 Sztum
Numer 4 Oddziat Przedszkolny przy Szkota Podstawowa w Nowej Wsi,
Nowa Wie$ 60, 82-400 Sztum
Opis produktéw wchodzacych w sktad
Lp Nazwa produktu pojedynczego zestawu — minimalne parametry llosé

graniczne

Dwustronna mata do kodowania o wymiarach ok.

150x150 cm. Jedna strona maty to stupolowa
kratownica. Pionowa i pozioma o$ dzielgca mate
symetrycznie na pot jest w kolorze innym niz

kolor kratownicy. Poziomy rzadek kratek 2
oznaczony jest za pomocg liter, natomiast
pionowy za pomocg cyfr. Druga strona to 81
kolorowych két, pogrupowanych kolorystycznie
po 9 z kazdego koloru.

Zestaw dwustronnych krazkéw, podzielonych na
osiem grup kompetencji kluczowych (kazda
kompetencja okreslona innym kolorem) tj.:
kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia
informacji, kompetencje jezykowe, kompetencje
matematyczno-przyrodnicze, kompetencje
cyfrowe, kompetencje spoteczne, kompetencje
obywatelskie, kompetencje ~ w  zakresie
przedsiebiorczosci, kompetencje  kulturalne.
Srednica krazka nie wieksza niz  wielko$¢
pojedynczej kratki na kratownicy maty, o ktérej
mowa w pkt 1. Krgzki z rysunkiem
przedstawiajgcym, min.: zawody, flagi panstw
europejskich, pokarmy, ubrania, pojazdy, meble,
cyfry i liczby, figury geometryczne, miary katéw,
znaki dziatart matematycznych, pory roku, nazwy
miesiecy i dni tygodnia, urzadzenia cyfrowe,
kolory, instrumenty, grafiki zwigzane z kulturg,

Dwustronna mata
edukacyjna do kodowania

2. Krazki do kodowania
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symbole narodowe, czynnosci, emocje krazkow
ze znacznikami AR.
Zestaw zawiera:
e minimum 350 dwustronnych krazkdw,
e woreczek/-ki lub opakowanie/-a do
przechowywania krazkéw,
Zestaw dwustronnych krazkow, z kolorowa
grafikg okreslajgcg komendy ruchu (m.in.:
strzatki, start, stop, obroty) oraz cyfry, figury
geometryczne, dziatania matematyczne
umieszczone na kotach w rdznych kolorach.
Srednica krazka nie wieksza niz  wielkoéé
pojedynczej kratki na kratownicy maty, o ktérej
mowa w pkt 1. Kragzki z  rysunkiem
Krazki matematyczne do  przedstawiajagcym, min.:  strzatki w lewo, w
kodowania prawo, prosto, START, STOP, cyfry na kolorowych
ttach, figury, przekreslone figury, symbole
podnies i upusé, petla, dziatania matematyczne
(dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie,
réwna sie, mniejsze, wieksze).
Zestaw zawiera:
e min. 170 dwustronnych krgzkow,
e woreczek/-ki lub opakowanie/-a do
przechowywania krazkéw.
Zestaw dwustronnych krazkéw, z kolorowa
grafikg okreslajgcg  m.in.: litery alfabetu
polskiego i angielskiego, znaki interpunkcyjne,
postaci wg ptci, przedmioty, cechy, przymiotniki,
czynnosci, zwierzeta, owoce, warzywa itp.
Krazki humanistyczne do  Srednica krazka nie wieksza niz  wielkoéé
kodowania pojedynczej kratki na kratownicy maty, o ktérej
mowa w pkt 1.
Zestaw zawiera:
e min. 170 dwustronnych krazkow,
e woreczek/-ki lub opakowanie/-a do
przechowywania krazkéw.

Zestaw 200 kolorowych plastikowych kubeczkéw
w 10 kolorach (np.: czerwony, jasnoniebieski,
5. Kubeczki do kodowania  granatowy, zielony, rdzowy, pomaranczowy, 1
76ty itd.) bedace elementem wykorzystanym do
zaje¢ z matg o ktérej mowa w pkt 1.

Podrecznik dla nauczyciela zawierajgcy pakiet
scenariuszy zaje¢ z kartami ¢wiczen do nauki

Podrecznik dla programowania z wykorzystaniem robotéw o
6. nauczyciela—scenariusze  ktérych mowa w poz. 8 1
zajec e format: A4,

e jlos¢ stron: ok. 90,
e karty pracy dla uczniéw.
Podrecznik dla nauczyciela zawierajgcy pakiet

Podrecznik dla . . S .
scenariuszy zaje¢ z kartami ¢wiczen do nauki

7. nauczyciela —scenariusze o . . 1
Jaied kodowania i programowania, rozwijajgcych
1% rowniez kompetencje spoteczne z
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wykorzystaniem pomocy dydaktycznych, o
ktorych mowa w pkt 1-5.
e miekka oprawa,
o format: A4,
e jlos¢ stron: ok. 220,
e karty pracy dla uczniéw.
Uniwersalny robot edukacyjny, wyposazony w
wiele  funkcji do nauki kodowania i
programowania. Robot posiadajgcy mozliwosci
odczytywania instrukcji, zdalnego sterowania
przy pomocy technologii Bluetooth, interakcji z
otoczeniem, z uzytkownikiem robota oraz innymi
robotami, wykrywania przeszkdéd przed i za
robotem, wykrywania kolizji, programowania
kierunku i sposobu poruszania sie, wykrywania
koloréw przez czujniki, tworzenia programow w
prostym, graficznym srodowisku
programistycznym, wyboru stopnia
zaawansowania na kilku poziomach, zapisywania
utworzonych programéw i ich dZzwiekéw.
Intuicyjny i innowacyjny sposdb programowania,
utozony za pomocy kart do kodowania pozwala
wprowadzi¢ robota w ruch i sprawi¢, zeby
wykonat  wybrang  sekwencje polecen.
Dedykowana  aplikacja  daje  mozliwosci
sterowania robotem, budowanie programu na
ekranie monitora, zaprogramowanie utworu
Robot do nauki muzycznego lub tanca robotow. Programowanie
programowania z odbywa sie w sposéb wizualny, utozone w
zestawami kart i odpowiednim porzadku bloczki tworzg program.
akcesoriami W sktad zestawu wchodzi:
e 1 x robot
Robot moze by¢ programowany na dwa
sposoby:
- programowanie off-line (za pomocg zestawu
kart do kodowania),
- programowanie on-line (dedykowana
aplikacja Genibot oraz Scratch 3.0 - blokowo)
- wyposazony w czujnik OID, czujnik pochylenia,
czujnik koloréw, czujniki do podazania za linig
- kompatybilny z matg do kodowania dzieki
mozliwosci dostosowania dtugosci kroku,
- rozmiar: ok. szer. 60 mm, dt. 60 mm, wys. 63
mm,
- diody LED,
- 7tgcze USB (stuzy do tadowania),
- bateria: litowo-polimerowa 3,7V, 1000 mAh -
- tgcznosé: wieloprotokotowy bluetooth LE5.0
- polski lektor.
e zestaw kart do kodowania, min. 2 zestawy
kazdy po min. 45 dwustronnych kart do
kodowania offline,
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e 1 x naktadka dla klockdw np. typu LEGO,
tacznik, element do odczepienia,

e 2 xboczne naktadki dla klockow np. typu
LEGO,

e 1 x kabel USB do tadowania,

e 1 x przedni uchwyt,

e 1 xinstrukcja obstugi,

e 1 xuchwyt na marker/otéwek/dtugopis

e pasek LED,
e przycisk wtgcz/wytacz,
o gtosnik,

e micro USB, gniazdo do fadowania baterii.
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