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Zatacznik Nr 2 do Zapytania ofertowego Nr MGZ0.271.2.14.2023.AD

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

pn.: Dostawa pomocy dydaktycznych i zabawek

cze$¢ 1 — Dostawa pomocy dydaktycznych do prowadzenia zaje¢ specjalistycznych i matematyczno - przyrodniczych

Numer zestawu

Miejsce i adres dostawy

Publiczne Przedszkole z Oddziatami Integracyjnymi Nr 1 im. Kubusia Puchatka

Numer 1 w Sztumie, ul. Chetminska 7, 82-400 Sztum
Numer 2 Oddziat Przedszkolny przy Szkole Podstawowej Nr 2 im. Maksymiliana Golisza
w Sztumie, ul. Reja 15, 82-400 Sztum
Numer 3 Zespot Szkot Publiczne Przedszkole w Czerninie, ul. Donimirskich 19, 82-400 Sztum
Numer 4 Zespodt Szkot Publiczne Przedszkole w Gosciszewie, Gosciszewo 75, 82-400 Sztum
Numer 5 Oddziat Przedszkolny przy Szkole Podstawowej w Nowej Wsi,
Nowa Wie$ 60, 82-400 Sztum
o e aresl Opis produk‘Fé_w wchodzacych w skfaq zestawu nr 1— llosé
minimalne parametry graniczne sztuk
1 Multimedialny program Multimedialny program do rozwijania kompetenc;ji szt. 1
terapeutyczny do emocjonalno-spotecznych dzieci w wieku 6-10 lat.
rozwijania kompetencji Zawiera elementy socjoterapii. Wspiera nauczycieli
emocjonalno-spotecznych  w realizacji podstawy programowej w zakresie rozwoju
kompetencji spotecznych iemocjonalnych, a takze
w realizacji obowigzku udzielania pomocy
psychologiczno-pedagogicznej w przedszkolu.
Program zawiera:
— minimum 40 lekcji multimedialnych na pendrivie,
w tym: 40 animacji i pokazow slajdéw,
— minimum 90 ¢wiczen multimedialnych, animowane
nagrody za rozwigzanie zadan
— minimum 40 scenariuszy zajet,
— minimum 50 kart pracy do wydruku,
— przewodnik metodyczny dla nauczyciela.
— arkusze umozliwiajgce  obserwacje  rozwoju
kompetencji dzieci.
Licencja na minimum 3 stanowiska komputerowe.
2 Mata do roztadowania Mata wykonana z trwatej i zmywalnej tkaniny PCV. Mata szt. 1
ztosci w formie kota lub kwadratu na ktérym umieszczone s3
,rozztoszczone” stopy.
Wym. 40 x 40 cm (+/- 5 cm)
3 Karty emocji Karty emocji, na ktorych zamieszczone sg zdjecia oséb szt. 2

przedstawiajgcych rézne emocje. Karty pozwalajg na
zapoznanie sie i oswojenie z 10 podstawowymi
emocjami. Do kart dotgczone sg zetony, ktore obrazuja
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Szczypce do ¢wiczen
miesni dtoni

Mozaika z napami

Zestaw woreczkow
emocje

Gra do prowadzenia
terapii zaburzen

Zestaw kulek do gry do
prowadzenia terapii
zaburzen

Poradnik metodyczny do
gry do prowadzenia
terapii zaburzen

Szyba w drewnianej ramie
do ¢wiczen

Gra do terapii
logopedyczne;j

Mata edukacyjna - alfabet

kazdg z nich w 3 stopniach intensywnosci.
Minimum 35 kart w formie kota lub kwadratu.

Wym. 10 x 10 cm (+/- 2 cm)

Kolorowe szczypce wykonane z tworzywa sztucznego, w
pojemniku.

Szczypce stuzg do usprawnia miesnie dtoni.

10-15 sztuk

Dtugosé 10 cm (+/- 2 cm)

Mozaika z napami polega na wstawianiu kolorowych
koteczkdw w otwory w podktadce. Zestaw rozwija
kreatywnos¢ oraz c¢wiczy koordynacje wzrokowo-
ruchowa.

W sktad wchodzi:

— minimum 56 elementéw/nap

— minimum 12 kart z zadaniami

— podstawa

Zestaw woreczkdw z wypetnieniem z kuleczek z
tworzywa sztucznego. Kazdy woreczek w innym kolorze
przedstawia twarz wyrazajgcg emocje np. radosé,
smutek, strach itp..

Wymiary 12 x 12 cm (+/- 3 cm)

Minimum 4 sztuki

Gra typu Paluszek przeznaczona do celow
edukacyjnych, wykorzystywana w terapii zaburzeh w
sferach percepcji wzrokowej, motorycznej oraz
koordynacji wzrokowo-ruchowej. Gra polega na
uktadaniu  wzoréw poprzez przesuwanie kulek
umieszczonych w pudetku, przez otwory w spodniej
czesci pojemnika.
Minimum 18 kart zadan

Pojemnik na kuleczki

Minimum 24 kuleczki w réznych kolorach

instrukcja

Zestaw minimum 24 kuleczek w réznych kolorach do gry
wskazanej w punkcie 7 niniejszego opisu

Poradnik metodyczny dla nauczyciela do gry wskazanej
w punkcie 7 niniejszego opisu

Format B5

Liczba stron minimum 130 stron

Szyba w drewnianej ramie, na ktdérej dzieci moga
tworzy¢ wtasne obrazy.

Wymiary z ramg ok. 60 x 45 cm

Dtugos¢ podstaw 50 cm (+/- 10 cm)

Gra zgadywana stosowana w terapii logopedycznej
eliminuje  nerwowe napiecie, wnosi element
zaciekawienia. Gra zawiera zestaw 48 zagadek z gtoska
LI jest rowniez fundamentem do tworzenia wtasnych
zagadek.

Kolorowa mata edukacyjna zawierajgca alfabet. Przy
kazdej literce alfabetu znajduje sie obrazek przedmiotu
ktérego nazwa zaczyna sie na dang literke alfabetu.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.
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Dmuchajka

Flipper logopedyczny

Gra gtoski do zabawy

Gra sylaby do zabawy

Mata ma na celu wzbogacanie stownictwa dzieci,

doskonalenie  umiejetnosci pracy w  grupie i

wypowiadania sie na forum. Dodatkowo mata jest

pomocg przy usprawnianiu spostrzegawczosci oraz

koordynacji wzrokowo — stuchowo — ruchowej.

Mata edukacyjna o wymiarach ok. Im x 2,50m

Do maty dotgczone sg 3 scenariusze zabaw

edukacyjnych  z wykorzystaniem maty, kolorowy

woreczek gimnastyczny z grochem oraz szpilki do

mocowania maty np. na trawniku.

Dmuchajka  stuzy ~do  usprawnienia  aparatu

oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Cwiczy

kontrolowanie oddechu, wydtuzanie fazy wydechowej,

umozliwia ustalenie prawidtowego toru oddechowego.

Zabawka logopedyczna wykonana jest z drewna.

Do  dmuchajki  dotgczone s minimum 2

piteczki styropianowe o $r. ok. 2,5 cm oraz 1 stomka.

Srednica 5 cm (+/- 1 cm)

Wysokos$é 5 cm (+/- 1 cm).

Magnetyczna gra logopedyczna stuzy do usprawnienia

ukfadu oddechowego.

Gra sktada sie z:

— tablicy magnetycznej o wymiarach ok. 45 x 35 cm

— 2 potkul stuzacych jako ndzki do planszy

— minimum 20 drewnianych elementow
magnetycznych w réznych ksztattach i kolorach,

— kulki drewnianej

— kulki styropianowe]

— pitki do ping-ponga

— minimum 20 kolorowych stomek

Gra dla dzieci w wieku od 5 lat. Gra dla 2-5 osodb

ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetnos¢ analizy i

syntezy sylabowej wyrazéow) oraz koordynacje

wzrokowo-stuchowo-ruchowg, koncentracje stuchows -

umiejetnos¢ bardzo wazna w nauce czytania i pisania.

Gra skfada sie z:

— planszy

— 5 pionkow

— 55Kkart

— 55 kart instrukgji

— kostki

— instrukcji

Gra dla dzieci w wieku od 5 lat. Gra dla 2-5 osdb

ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetnos¢ analizy i

syntezy sylabowej wyrazéow) oraz koordynacje

wzrokowo-stuchowo-ruchowa, koncentracje stuchowg -

umiejetnos¢ bardzo wazna w nauce czytania i pisania.

Gra sktada sie z:

— planszy

— 5 pionkow

— 55kart

— 55 kart instrukcji

szt.

szt.

szt.

szt.
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Karty pracy do logopedii

Obrazkowa gra
logopedyczna do treningu
poprawnej wymowy

Planszowa gra
logopedyczna

Wiatraczek do éwiczen
oddechowych

Gra rozwdj mowy

Kwestionariusz do
badania artykulacji

Zestaw minimum 600 czarno-biatych kart w formacie

A4, do wypetnienia lub wielokrotnego kopiowania.

Na kartach o trzech poziomach trudnosci umieszczono

¢wiczenia wspomagajgce terapie zaburzen fonizacji

szeregu ciszacego, szumigcego, syczacego,

réznicowania tych szeregéw, wymowy gtoski r.

Gra dla dzieci w wieku od 5 lat. Gra dla 1-4 osob

ksztatcagca  rozwdéj] mowy  dziecka w  wieku

przedszkolnym i wczesnoszkolnym w  zakresie

poprawnej wymowy gtosek szeregu szumigcego sz-z-cz-

dz, poszerzenie stownika czynnego oraz rozwoju

percepcji stuchowe;.

Gra sktada sie z:

— 8 dwustronnych plansz z obrazkami o wym. ok. 15x
10 cm,

— 72 dwustronnych kartonikéw z obrazkami ok. 6 x 4
cm,

— woreczka

— wykazu uzytych wyrazéw

— instrukcji

Planszowa gra logopedyczna dla dzieci, 2-4 graczy

ksztatcgca poprawng wymowe.

Gra sktada sie z

— planszy do gry

— 96 tabliczek z obrazkami

— 8 pionkdéw

— kostek do gry

— instrukgcji

Wiatraczek do ¢wiczen oddechowych stymuluje

prawidtowy rozwdj mowy, pomocny w c¢wiczeniach

logopedycznych i oddechowych.

Wiatraczek wykonany z folii btyszczace] Ilub/i

holograficzne;.

Gra typu ,waz logopedyczny” dla dzieci w wieku od 5

lat. Gra ma na celu rozwéj mowy dziecka w wieku w

zakresie  poprawnej wymowy glosek  szeregu

szumigcego (sz, z, cz, dz) oraz ciszacego ($, z, ¢, dz), a

takze rozwoj percepcji stuchowej.

Gra sktada sie z:

— dwustronnej planszy

— 96 zetondw z obrazkami

— 16 zetonodw z poleceniami

— 16 pionkow

— kostka do gry

Kwestionariusz do diagnozy logopedycznej oraz

badania artykulacji stuzy do oceny wymowy dziecka w

wieku przedszkolnym.

Kwestionariusz pozwala ocenic realizacje danej gtoski

w izolacji, w sylabach, wyrazach w kazdej pozycji

Rzeczpospolita URZAD MARSZALKOWSKI Unia Europejska
WOJEWODZTWA POMORSKIEGO Europejski Fundusz Spoteczny
— kostki
— instrukcji

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.
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Historyjki obrazkowe 1

Historyjki obrazkowe 2

Plansze tematyczne

Drzewko emog;ji

Beben oceaniczny

Tuba deszczowa

(nagtosie, srédgtosie i wygtosie), zwrotach, zdaniach

oraz mowie swobodnej.

Kwestionariusz zawiera:

- instrukcje

- 62 karty zadan do poszczegdlnych gtosek

- karty zapisu wynikow badania

Historyjki obrazkowe do ¢wiczen jezykowych, nauki

rozpoznawania i rekonstrukcji przebiegu zdarzen,

rozwijajg logiczne myslenie, poszerzajg stownictwo.

Zawiera minimum 14 kolorowych historyjek, kazda

sktada sie z 4 do 6 obrazkow.

72 karty o wym. 10 x 10 cm (+/- 1 cm).

Historyjki obrazkowe do ¢wiczen jezykowych, nauki

rozpoznawania i rekonstrukcji przebiegu zdarzen,

rozwijajg logiczne myslenie, poszerzajg stownictwo.

Zawiera minimum 40 kolorowych historyjek, kazda

sktada sie z 4 do 6 obrazkéw.

160 kart o wym. 10 x 10 cm (+/- 1 cm).

Plansze tematyczne umozliwiajg dzieciom poznanie

otaczajgcego je Swiata, wzbogacajg stownictwo,

rozwijajg wyobraZznie przestrzenna.

Format: ok. 70 x 50 cm

Trzy rézne plansze przedstawiajgce np. zycie na wsi,

zycie na miescie, sklep, zoo, dom

Drzewko stuzy do rozwijania emocjonalnosci dzieci, tzn.

umiejetnosci rozpoznawania i nazywania przezywanych

emocji, rozwijanie kompetencji spotecznych i

umiejetnosci prawidtowego postugiwania sie mowa

czynng dziecka, wzbogacenie stownictwa dzieci,

ksztatcenie kompetencji jezykowych, wdrazanie do

komunikacji werbalnej w zakresie przezywanych emocji,

a takze niewerbalnej, wyrazanie emocji za pomoca

gestéw i mimiki, nabywanie umiejetnosci radzenia sobie

ze sSwoimi emocjami | przezywanymi uczuciami.

Zawarto$¢ pomocy:

— 2 drewniane drzewka z nacieciami do montazu,
drzewka o wymiarach ok. 120 x 75 cm.,

— 1 naktadka na emotikony,

— 4 emotikony (rados¢, smutek, strach, zto$¢) do
naktadania,

— 64 filcowe listki podzielone po 16 listkéw wg 4
emocji (rado$¢, smutek, strach, ztos¢),

— Iniany woreczek na 64 listki,

— kostka do gry z ilustracjami emocji (rados¢, smutek,
strach, ztos¢)

Beben oceaniczny. Podczas poruszania bebna

przemieszczajgce sie wewngatrz metalowe kuleczki

imituja dzwiek szumu fal.

Srednica ok. 25 cm

Instrument wykonany z tworzywa sztucznego. W

Srodku umieszczono mate kolorowe koraliki, ktore

spadajgc w dét wywotujg charakterystyczny dla deszczu

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

Projekt wspotfinansowany z Europejskiego Funduszu Spotecznego

w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Pomorskiego na lata 2014-2020

O]0)]



Eﬂ?gggjzsekie Rzeczpospolita URZAD MARSZAtKOWSKI Unia Europejska
Program Regionalny - Polska WOJEWODZTWA POMORSKIEGO Europejski Fundusz Spoteczny

29

30

31

32

33

34

35

36
37

38

Dzwonki diatoniczne

Pacynki emocji

Karty emocji

Mata emocji

Uktadanka Moje emocje

Pitki emocji

Twarze przedstawiajgce
emocje

Pipety

Zestaw do mieszania
koloréw

Zestaw lejkow

dzwiek.
Dtugosc ok. 53 cm
Srednica ok. 5 cm
Kolorowe dzwonki diatoniczne. 10 sztuk dzwonkdw o szt.
réznej tonacji. Wydajg dzwieki po uderzeniu przycisku.
Wykonane z solidnego metalu ze stabilng raczka.
Srednica ok. 8 cm
Wysokos¢ ok. 10 cm
Zestaw pacynek na reke. Twarze pacynek szt.
przedstawiajg rozne emocje m.in.: ztos¢, smutek,
gniew, rados¢.
W sktad zestawu wchodza:
— minimum 4 pacynki dwustronne symbolizujg rézne

emocje
— co najmniej 2 pacynki dodatkowe
— karty do ¢wiczen
— nagranie co najmniej dwodch scenek w jezyku

polskim. Nagranie, ktére zawiera dwie scenki, co

umozliwia samodzielng zabawe.
Zestaw minimum 15 kart z fotografiami ludzi szt.
przedstawiajgcych rézne emocje.
Wymiary karty 30 x 30 cm (+/- 5 cm).
Mata podtogowa do zabawy i nauki rozpoznawania szt.
emocji.  Wykonana z  tkaniny  poliestrowej.
Antyposlizgowy spdd. Na macie nadrukowane sg twarze
wyrazajgce roine emocje tozsame z twarzami na
kartach emocji z pkt 31. Wymiary ok. 150 x 100 cm
Uktadanka edukacyjna dzieki ktérej dzieci mogg poznad szt.
pierwsze  emocje. Uktadanka polegajgca na
dopasowaniu konkretnej emocji do danej scenki.
24 elementy, z ktérych mozna utozy¢ ok. 6 scenek
przedstawiajgcych emocje.

6 kolorowych pitek przedstawiajgcych rézne emocje. szt.
Srednica ok. 15 cm
Zestaw twarzy przedstawiajgcych rézne emocje. szt.

Sktad zestawu:

—ok 15 twarzy z  tworzywa  sztucznego
przedstawiajgcych rézne emocje,

—po ok. 3 ksztatty twarzy z rdoznych tworzyw m.in.
lustro, karton, tworzywo sztuczne,

Wymiary twarzy ok. 19 x 21 cm

Zestaw 3 pipet z tworzywa sztucznego szt.

Zestaw do tworzenia i mieszania kolorow. szt.
Zestaw zawiera:

— 3 fiolki z pudrem (3 podstawowe kolory)

— 4 probdwki

— dozownik

— 4 menzurki

—tyzeczke

— karte kolorow

Zestaw lejkéw z tworzywa sztucznego szt.
Minimum 3 sztuki

[EEN
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Gra matematyczna

Guziki do sortowania i
nawlekania
Lupa z raczka

Klepsydra sensoryczna

Zestaw kamykéw

Zestaw magnesow

Gra Jak dbac o przyrode

Gra planszowa Zagadki
przyrodnicze

Memo przyrodnicze

Mate figury geometryczne

Projektor

Zestaw kosci
matematycznych

Gra matematyczna, ktdéra uczy liczenia, dodawania,

odejmowania, klasyfikowania koloréow.

Gra sktada sie z:

— 4 kostek o boku ok. 3,5 cm

— 300 kolorowych liczmandéw o $r. ok. 3 cm,

—ok. 35 naklejek z kolorami, cyframi, kropkami i
znakami dziatart matematycznych

Zestaw ok. 90 liczmandw-guzikéw w roznych ksztattach

i kolorach. wymiary ok. 4 cm

Lupa ktora z jednej strony posiada sr. ok. 30 mm i

powiekszenie ok. 3x a druga strona o $r. ok. 13 mm i

powiekszenie ok. 6x. Dtugos¢ ok. 8 cm

Klepsydra 5 minut ze szklanymi kolbami i z ostong z

tworzywa sztucznego.

Wysokos¢ ok. 15 cm

Zestaw kolorowych kamyczkdw wykonanych z twardego

tworzywa sztucznego, pozwalajgcych tworzy¢ rdine

budowle i wzory.

Zestaw sktada sie z:

— ok. 48 kolorowych kamykoéw,

— ok. 12 dwustronnych obrazkowych kart aktywnosci

na ktérych mozna uktadac wzory z kamykdéw

Zestaw 120 kolorowych, okragtych magneséw w

pojemniku. Srednica magnesu ok. 2,5 cm

Gra uczy jak nalezy dba¢ o srodowisko na przyktadzie

pary kart ilustrujgcych zachowania poprawne oraz te

zte.

Gra zawiera ok. 34 karty o wym. ok. 9 x9 cm

Gra planszowa z rymowanymi zagadkami

przyrodniczymi. Zawartos$é gry:

— ok. 112 kart z zagadkami o zwierzetach i roslinach,

— plansza do gry

— 4 pionki,

— instrukcja.

Gratypu ,memo”. Na kartonikach zamieszczono obrazki

i tekst informujgcych o sposobach dbania o srodowisko

czy oszczedzania wody i energii.

Minimum 32 kartoniki o wym. ok. 7 x7 cm

Zestaw ok. 60 figur (szesciokaty, kwadraty, kofa,

prostokaty, tréjkaty) z tworzywa sztucznego w ok. 3

réznych kolorach. Wymiary ok 3x3 cm

Projektor, ktéry pozwala wyswietla¢ obraz gwiazd i

planet niemal na kazdej powierzchni. Zestaw zawiera

ok. trzy dyski, kazdy przedstawia ok. osiem obrazow.

Wyposazony w uchwyt utatwiajgcy przenoszenie oraz

podstawe.

e srednica ok. 15 cm

* 3tarcze o $r. ok. 7 cm

Zestaw ok. 160 kosci matematycznych.

Zawartosé zestawu:

— walizka/pojemnik do przechowywania kosci,

— 10 x 10-scienne, 0-9

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.
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Dodawanie zestaw
matematyczny

Zestaw do testowania
materiatow
magnetycznych

Maty do dziatan
magnetycznych

Butelki/menzurki

Zestaw matematyczny z
kartami zadan

— 10 x 10-scienne, 1-10

— 10 x 10-$cienne, dziesigtki 10-100

— 10 x 10-scienne, setki 100-1.000

— 10 x 10-scienne, tysigce, 1.000-10.000

— 10x 12-$cienne, 1-12

— 10 x 6-$cienne, 1-6

— 30 x6-$cienne, oczka 1-6

— 10 x 6-scienne, puste biate pola

— 10 x 6-scienne, dodawanie i odejmowanie

— 10 x 6-$cienne, dzielenie i mnozenie

— 10x4-scienne,

— 10 x 8-$cienne,

— 10x 20-3cienne.

Magnetyczny zestaw do demonstrowania i nauki

prostych dziatan dodawania. Zestaw zawiera:

— dwa kubeczki w roznych kolorach np. niebieski i zolty

owym.ok.8x7x7cm,

— lejek o wym. ok. 14 x 10 x 7 cm,

— numerowany zasobnik na kulki o wym. ok. 28 x 3 x 4

cm,

— 20 kulek o $r. ok. 3cm (w dwdch kolorach takich jak

kubeczki),

Zbidr ok. 20 réznego rodzaju obiektdw: magnetycznych

i niemagnetycznych.s W komplecie ok. 2 magnetyczne

rozdzki do testowania wtasciwosci magnetycznych.

Materiaty np.: muszelki, drewno, plastikowe koraliki,

podktadki, sznurek, kreda, pianka, spinacze do papieru,

mosiezne Sruby, szmatki, papier, pinezki, kamyki, folia
aluminiowa, styropian, pidra, klipsy miedziane,
gwozdzie, stal nierdzewna i ryz.

Zestaw ok. 2 mat matematycznych umozliwiajacych

ksztatcenie umiejetnosci matematycznych, miedzy

innymi: liczenie, przyporzagdkowywanie, tworzenie
sekwencji liczb, wykonywanie dziatan arytmetycznych

(dodawanie, odejmowanie i mnozenie).

Zestaw zawiera:

— 2 winylowe maty podtogowe o wym. ok. 150 x 70 cm,

kazda podzielona na 10 pdl

— minimum 20 piankowych dyskow o $r. ok. 23 cm

— przewodnik

4 butelki/menzurki wykonane z tworzywa sztucznego,

zamykane o poj. 250 ml, 500 ml, 1000 ml, 2000 ml

Zestaw matematyczny do sortowania, dopasowywania,

poréwnywania zbiorow, ksztattéw i koloréw, liczenia

itp.

W sktad zestawu wchodzi:

— minimum 700 liczmandw w rdznych ksztattach i
kolorach m..in.: Zetony, ogniwa, zwierzeta lub
owady, warzywa lub owoce, pojazdy,

— minimum 12 dwustronnych kolorowych kart zadan
o wymiarach ok. A4,

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.
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Gra skojarzen zwierzeta

Gra poznaj przyrode

Puzzle cykl rozwoju
zwierzat i roslin

Historyjki obrazkowe
dotyczgce oszczedzania
wody

Historyjki obrazkowe
dotyczace oszczedzania
energii

Okulary do nauki koloréw

Zestaw liczmanoéw

Domino dodawanie do 20

Domino odejmowanie do
20

— 3 ruletki podzielone na 6 pdl (z kolorami, cyframi,
figurami geometrycznymi),

— kostka z cyframi,

— minimum 5 miseczek do sortowania liczmandw,

przewodnik z propozycjami ¢wiczen

Gra skojarzen typu ,Dooble” z obrazkami zwierzat.

Gra sktada sie z:

— ok. 30 okraggtych kart o srednicy ok. 9 cm

— pudetka do przechowywania kart,

— instrukgji.

Gra zawiera 6 plansz przedstawiajgcych rdozne

srodowiska: np. ogrod, wies, jezioro, rzeke, morze i

ocean oraz pasujace do nich kartoniki ze zwierzetami.

Kazda plansza jest bogato ilustrowana i prezentuje to,

co znajduje sie pod powierzchnig, na niej i powyze;.

Gra wykonana z grubego kartonu.

Gra sktada sie z:

— 6 plansz o wym. ok. 35 x 25 cm

— ok. 50 kartonikéw o df. boku ok. 7 cm

Zestaw 6 ukfadanek przedstawiajgcych cykl rozwoju

zwierzat i roslin (np. kura, zaba, motyl, pomidor, dynia i

stonecznik).

Kazda uktadanka sktada sie z 4 puzzli.

Zestaw historyjek obrazkowych. W skfad zestawu

wchodzi ok. 6 historii przedstawiajgcych przygody

dzieci, ktore uczg sie jak w prosty sposéb oszczedzad

wode. Kazda opowies¢ ilustrowana jest na ok. 5 kartach.

tacznie ok. 30 kart.

Zestaw historyjek obrazkowych. W sktad zestawu

wchodzi ok. 6 historii przedstawiajgcych przygody

dzieci, ktére uczg sie jak w prosty sposdb oszczedzaé

energie. Kazda opowies¢ ilustrowana jest na ok. 5

kartach. tgcznie ok. 30 kart.

Okulary z mozliwoscig umieszczania szkiet. Do okularéow

dotgczone s3 wymienne soczewki, po dwie Zzdtte,

czerwone, niebieskie, oraz teksturalne soczewki, a takze

przewodnik fgczenia koloréw. Mozna wiozy¢ dwie

soczewki w celu mieszania koloréw.

Zestaw liczmanow w ksztatcie kota do sortowania i nauki

liczenia, w plastikowym pojemniku.

Liczmany w minimum 6 kolorach.

Minimum 500 liczmandéw w minimum 2 wielkosciach do

3cm.

Domino z tworzywa sztucznego. Na kartach domina

znajdujg sie dziatania matematyczne w zakresie

dodawania do 20 i wynik oznaczony na czerwono.

Dziatanie i wynik oznaczone sg innym kolorem.

Minimum 24 elementy domina.

Domino z tworzywa sztucznego. Na kartach domina

znajdujg sie dziatania matematyczne w zakresie

odejmowania do 20 i wynik oznaczony na czerwono.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.
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Magnetyczne pienigdze

Kalendarz magnetyczny

Uktadanka bryty

Nazwa produktu

Dmuchajki

Zestaw 20 ksztattek do
¢wiczen balansowania,
rownowagi

Dziatanie i wynik oznaczone sg innym kolorem.

Minimum 24 elementy domina.

Zestaw magnetycznych monet i banknotéw.

W sktadzie produktu znajduje sie co najmniej 100 sztuk

banknotdéw i monet (200 zt, 100 zt, 50 zt, 20 zt, 10 zt, 5

zt, 2 zt, 1 zt, 50gr, 20gr i 10 gr, 5 gr, 2 gr i 1 gr oraz

instrukcja  z przyktadowymi  zabawami  z

wykorzystaniem dotgczonych do zestawu pieniedzy.

Kalendarz magnetyczny na ktérym znajduje sie domek

oraz elementy zawierajgce cyfry od 1 do 30, termometr.

Na kalendarzu zaznaczone sg 4 pory roku, wszystkie

miesigce oraz dni tygodnia. Kalendarz zawiera element

na przyktad ptotek w co najmniej 8 réznych kolorach.

Kalendarz posiada mozliwo$é montazu na scianie.

Kalendarz zawiera:

— ok. 9 obrazkéw o wym. ok. 5 x 5 cm, z codziennymi
czynnosciami, do umieszczania na kalendarzu,

— ok. 6 obrazkéw o wym. ok. 5 x 5 cm, z warunkami
atmosferycznymi (stonice, $nieg, burza, deszcz, wiatr),

— 2 strzatki/elementy do zaznaczania temperatury oraz
wtasciwego miesigca i pory roku,

— 1 kotko/element do zaznaczania dni tygodnia,

—1 komin/element do zaznaczania dnia w danym
miesigcu.
Wymiary ok. 50x60cm.

Uktadanka magnetyczna do uktadania wzoréw z bryt

geometrycznych w przestrzeni zgodnie z kartami

wzoréw.

Uktadanka sktada sie z:

— minimum. 25 dwustronnych kart wzoréw obrazkow,

—ok. 30 bryt (stozek, prostopadtoscian, ostrostup,
patyczki itp.)

— podstawy do prezentacji kart,

Opis produktéw wchodzacych w sktad zestawu nr 2—
minimalne parametry graniczne
Dmuchajki  stuzg  do  usprawnienia  aparatu
oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Cwicza
kontrolowanie oddechu, wydtuzanie fazy wydechowej,
umozliwia ustalenie prawidtowego toru oddechowego.
Zabawka logopedyczna wykonana jest z drewna.
4 dmuchajki, 4 piteczki styropianowe o sr. ok. 2,5 cm
oraz 4 stomki. Srednica 5 cm (+/- 1 cm)
Wysoko$é 5 cm (+/- 1 cm).

Zestaw kolorowych elementéw do balansowania oraz
kontrolowania przenoszenia ciezkosci ciata.
Sktada sie z:
— 2 szt. duzych stopni o wys. ok. 25 cm i $r. 40 cm
— 6 szt. matych stopni o wys. ok. 10 cm i ér. 25 cm
— 3 szt. deseczek tgczacych stopnie
— 3 szt. deseczek ktod

szt.

szt.

szt.

J.m.

szt.

szt.

llosé
sztuk
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Mozaika z napami

Gra logopedyczna typu
Piotrus 1

Gra logopedyczna typu
Piotrus 2

Zestaw 10 szt. piankowych
ksztattek rehabilitacyjnych

Zestaw matematyczny z
kartami zadan

Gra skojarzen zwierzeta

Gra poznaj przyrode

— 2 szt. filaréw do mostka

— 1 ktadki z tasma

— 1 ktadki do balansowania

— 1 kompletu drazkéw (2 szt.) z poprzeczka

— 1 dysku rownowazni

Mozaika z napami polega na wstawianiu kolorowych szt. 1
koteczkbw w otwory w podktadce. Zestaw rozwija

kreatywnos¢ oraz ¢wiczy koordynacje wzrokowo-

ruchowa.

W sktad wchodzi:

— minimum 56 elementéw/nap

— minimum 12 kart z zadaniami

— podstawa

Gra logopedyczna typu Piotrus. szt. 1
Gra ¢wiczy wymowe gtosek sz, 2/rz, cz, dz, s, z, ¢, dz.
Gra sktada sie z pakietu 8 talii kart o wym. ok. 6 x 8 cm
Gra logopedyczna typu Piotrus.

Gra ¢wiczy wymowe gtosek §, 7, ¢, dz, |, |-r, r, t-r.

Gra sktada sie z pakietu 8 talii kart o wym. ok. 6 x 8 cm.
Zestaw 10 szt. piankowych ksztattek rehabilitacyjnych szt. 1
np. walce, szesciany, daszek z potkolem. Klocki pokryte

trwatg i zmywalng tkaning. Mozna je tgczy¢ w tory

przeszkdd, jak  réwniez  tworzyé  przestrzenne

konstrukcje.

Wym. najmniejszego elem. ok. 30 x 30 x 15 cm.

Wym. najwiekszego elem. ok. 30 x 30 x 90 cm.

szt. 1

Zestaw matematyczny do sortowania, dopasowywania, szt. 1
poréwnywania zbiordw, ksztattéw i koloréw, liczenia
itp.

W sktad zestawu wchodzi:

— minimum 700 liczmandéw w rdznych ksztattach i
kolorach m..in.: Zzetony, ogniwa, zwierzeta lub
owady, warzywa lub owoce, pojazdy,

— minimum 12 dwustronnych kolorowych kart zadan
o wymiarach ok. A4,

— 3 ruletki podzielone na 6 pdl (z kolorami, cyframi,
figurami geometrycznymi),

— kostka z cyframi,

— minimum 5 miseczek do sortowania liczmanow,

— przewodnik z propozycjami ¢wiczen

Gra skojarzen typu ,Dooble” z obrazkami zwierzat. szt. 1

Gra sktada sie z:

— ok. 30 okragtych kart o Srednicy ok. 9 cm

— pudetka do przechowywania kart,

— instrukcji.

Gra zawiera 6 plansz przedstawiajgcych rdzne szt. 1

Srodowiska: np. ogrod, wies, jezioro, rzeke, morze i

ocean oraz pasujace do nich kartoniki ze zwierzetami.

Kazda plansza jest bogato ilustrowana i prezentuje to,

co znajduje sie pod powierzchnig, na niej i powyzej.

Gra wykonana z grubego kartonu.

Gra sktada sie z:
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1

Puzzle cykl rozwoju
zwierzat i roslin

Zestaw liczmanow

Domino dodawanie do 20

Domino odejmowanie do
20

Kalendarz magnetyczny

Uktadanka bryty

Nazwa produktu

Interaktywne urzgdzenie
projekcyjne

— 6 plansz o wym. ok. 35x 25 cm

— ok. 50 kartonikéw o dt. boku ok. 7 cm

Zestaw 6 ukfadanek przedstawiajgcych cykl rozwoju

zwierzat i roslin (np.kura, zaba, motyl, pomidor, dynia i

stonecznik).

Kazda uktadanka sktada sie z 4 puzzli.

Zestaw liczmandw w ksztatcie kota do sortowania i

nauki liczenia, w plastikowym pojemniku.

licznany w minimum 6 kolorach, minimum 500

liczmandw w minimum 2 wielkosciach do 3 cm.

Domino z tworzywa sztucznego. Na kartach domina

znajdujg sie dziatania matematyczne w zakresie

dodawania do 20 i wynik oznaczony na czerwono.

Dziatanie i wynik oznaczone sg innym kolorem.

Minimum 24 elementy domina.

Domino z tworzywa sztucznego. Na kartach domina

znajdujg sie dziatania matematyczne w zakresie

odejmowania do 20 i wynik oznaczony na czerwono.

Dziatanie i wynik oznaczone sg innym kolorem.

Minimum 24 elementy domina.

Kalendarz magnetyczny na ktérym znajduje sie domek

oraz elementy zawierajgce cyfry od 1 do 30, termometr.

Na kalendarzu zaznaczone sg 4 pory roku, wszystkie

miesigce oraz dni tygodnia. Kalendarz zawiera element

na przyktad ptotek w co najmniej 8 rdéznych kolorach

Kalendarz posiada mozliwo$¢ montazu na Scianie.

Kalendarz zawiera:

— ok. 9 obrazkéw o wym. ok. 5 x 5 cm, z codziennymi
czynnosciami, do umieszczania na kalendarzu,

— ok. 6 obrazkéw o wym. ok. 5 x 5 cm, z warunkami
atmosferycznymi (storice, $nieg, burza, deszcz, wiatr),

— 2 strzatki/elementy do zaznaczania temperatury oraz
wiasciwego miesigca i pory roku,

— 1 kétko/element do zaznaczania dni tygodnia,

— 1 komin/element do zaznaczania dnia w danym
miesigcu,

Wymiary ok. 50x60cm.

Uktadanka magnetyczna do uktadania wzorow z bryt

geometrycznych w przestrzeni zgodnie z kartami

WZOrow.

Uktadanka sktada sie z:

— minimum. 25 dwustronnych kart wzoréw obrazkdéw,

—ok. 30 bryt (stozek, prostopadtoscian, ostrostup,
patyczki itp.)

— podstawy do prezentacji kart.

Opis produktéw wchodzacych w sktad zestawu nr 3—
minimalne parametry graniczne

Interaktywne urzgdzenie projekcyjne z oprogramowaniem
do ¢wiczen, gier i zabaw ruchowych rozwijajacych u dzieci

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

J.m.

szt.

[losé
sztuk
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2

Multimedialny program
logopedyczny

duzg motoryke, koordynacje wzrokowo-ruchowg,
spostrzegawczos¢ i szybkos¢ reakcji.

Dane techniczne interaktywnego urzadzenia

projekcyjnego:

— urzadzenie sterowane za pomocg pilota,

— dostep do Internetu poprzez gniazdo RJ-45 lub
modut Wifi w wyposazeniu

— posiada czujniki ruchu

— wyposazone w wbudowany projektor szerokokatny
oraz komputer z procesorem i dyskiem SSD

— gtosniki stereo

— rozdzielczo$¢ 1280x800px

— jasnos$c¢ 3200 ANSI lumen

— kontrast 13000:1

— montowane na suficie z mozliwoscig regulacji 40-55
cm

— rozmiar pola gry na wysokosci 3 m wynosi ok. 2 x 3,5m

— waga ok 8 kg (+/-1 kg)

— wymiary ok. 30 x 20 x 30 ¢cm (+/- 5 cm)

W zestawie  pakiet minimum 100 gier izabaw

interaktywnych.

Program  multimedialny do  prowadzenia  zajec

logopedycznych przeznaczony jest dla logopedow i

pedagogdw zajmujgcych sie wspomaganiem rozwoju oraz

podnoszeniem sprawnosci  jezykowej (w  tym

komunikacyjnej) dziecka w wieku przedszkolnym.

Program o potwierdzonej skutecznosci i bezpieczenstwie
uzytkowania (wyréb medyczny) zawiera ponad 25
rozdziatéw obejmujgcych materiat z réznych zakreséw
terapii logopedycznej.

Program zawiera minimum 2000 ¢éwiczen interaktywnych
(¢wiczenia typu: odstuchiwanie i nagrywanie wtasnej wersji
materiatu jezykowego, taczenie elementéw,
kategoryzowanie, zaznaczanie rdznic, memo, gry
pamieciowe, sekwencje, tgczenie punktow, interaktywne
puzzle, sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupa
dzieci, a takze ¢wiczenia oparte na tekscie, np. uzupetnianie
luk w zabawnych rymowankach logopedycznych, uktadanie
tekstu wedtug kolejnosci, uzupetnianie ilustracji do tresci,
zadania kreatywne (np. narysuj) i inne.

Program zawiera baze danych dla logopedy, ktéra pozwala
prowadzi¢ zapiski dotyczace zaje¢ z uczniami i
monitorowac ich postepy.

Program zawiera zestaw dodatkowych materiatéw tj.:
drukowalne karty pracy, poradnik metodyczny z
notatnikiem logopedy, mikrofon, gtosniki, stuchawki.

szt.
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3 Dmuchajki

4 Lustro tryptyk

5 Opaski animacyjne
6 Zestaw chust

animacyjnych

7 Tuby dzwiekowe
8 Dzwonki diatoniczne
9 Cymbatki na tubach

10 Janczary

W programie znajduje sie materiat z nastepujgcych
obszaréw:-Gtoski SZ, Z, CZ,-DZ,S, Z,C, DZ, S,Z,DZ,C, L, R,
réznicowanie gtosek: S — Z, C — DZ, réznicowanie gtosek
szeregu syczacego (S, Z, C, DZ), réznicowanie gtosek: SZ—7Z,
CZ-DZ,7-7,5-SZ, L—1J, R—L, roznicowanie gtosek trzech
szeregow

-tematyczne zajecia logopedyczne, modut wspomagajgcy
diagnoze i ewidencje zaje¢, dodatek wspomagajgcy
diagnoze logopedyczng (badanie mowy).

Dmuchajki stuzg do usprawnienia aparatu oddechowego,
artykulacyjnego i fonacyjnego. Cwicza kontrolowanie
oddechu, wydtuzanie fazy wydechowej, umozliwiajg
ustalenie prawidtowego toru oddechowego.

Zabawka logopedyczna wykonana jest z drewna.

4 dmuchajki, 4 piteczki styropianowe o $r. ok. 2,5 cm oraz 4
stomki. Srednica 5 cm (+/- 1 cm)

Wysoko$¢ 5 cm (+/- 1 cm).

Lustro z ruchomymi skrzydtami w drewnianej ramie.
Lustro do postawienia na biurku/stoliku. Stuzy do ¢wiczen
logopedycznych.

Wym. roztozonego lustra ok. 100 x 40 cm

Wym. skrzydet ok. 35 x 45 cm

Satynowe wstgzki w rdznych kolorach Sciggniete w gumke.
Na kazdej gumce znajduje sie pie¢ wstgzek w tym samym
kolorze.

12 gumek ze wstagzkami (po 2 gumki w kazdym z szesciu
kolorow).

Dtugosc wstgzek ok. 40 cm.

Zestaw 100 sztuk chust w réznych kolorach, do ¢wiczen
gimnastycznych.

Wymiary ok. 40 x40 cm  (+/- 10 cm)

5 koloréw, po 20 z kazdego koloru.

Tuby dZzwiekowe wykonane sg z plastiku. Kolorowe i lekkie
tuby wydajg rézne dzwieki w zaleznosci od ich dtugosci.
Sktad zestawu:

— 8 sztuk, kazda tuba w innym kolorze i dtugosci

Dtugos¢ od ok. 30 cm do ok. 65 cm

Srednica tuby ok. 4,5 cm

Kolorowe dzwonki diatoniczne. 10 sztuk dzwonkdéw o
roznej tonacji. Wydajg dzwieki po uderzeniu przycisku.
Wykonane z solidnego metalu ze stabilng raczka.

Srednica ok. 8 cm

Wysokos¢ ok. 10 cm

Komplet kolorowych rurek tworzgcych ksylofon.

W komplecie torba zamykana oraz 8 pateczek z gumowg
gtéwka.

8 sztuk rurek (dzwieki c2-c3, diatoniczne, bez péttondw)
Wym. rurek ok. od 18 do 28 x5 x 7 cm

8 pateczek o dt. ok. 35 cm

Janczary/dzwoneczki (3-4 sztuki dzwoneczkdw)
umieszczone na nylonowej tasmie. Mozliwosc¢ zapiecia na
nogach lub rekach.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.
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2 sztuki w zestawie.
Dtugosc¢ tasmy ok. 22 cm.
Srednica dzwonka ok. 2 cm.
Muzyczne jajko Kolorowe muzyczne jajko szt.

Sztaluga Sztaluga trojnozna wykonana z litego drewna bukowego. szt.
Sztaluga wyposazona w podtke dolng oraz goérny chwyt.
Sztaluga posiada regulacje, ktdra umozliwia zmiane
wysokosci podobrazia lub obrazu z ramg oraz zapewniajg
stabilne ich trzymanie.

Regulacja trzeciej nogi umozliwia zmiane kata oraz
dostosowanie wysokosci do wzrostu dzieci. Sztaluge mozna
ztozyc.

— wys. ok. 170 cm

— szerokos$¢ podstawy ok. 60 cm

— szerokos¢ potki ok. 55 cm

— maksymalna wysoko$¢ ramy/obrazu w sztaludze ok.

130 cm
Plansze dydaktyczne Zestaw kolorowych plansz z propozycjg (¢wiczen szt.
grafomotoryka grafomotorycznych, w ktdrych zadaniem dziecka jest

rysowanie po $ladzie palcem lub mazakiem.

Sktad zestawu:

— 10 zalaminowanych plansz wielokrotnego uzytku w
formacie A3

— 4 mazaki suchoscieralne

— instrukcja

Opis produktdw wchodzacych w sktad zestawu nr 4—

Nazwa produktu g .
minimalne parametry graniczne

Interaktywne urzadzenie  Interaktywne urzadzenie projekcyjne z oprogramowaniem  szt.
projekcyjne do éwiczen, gier izabaw ruchowych rozwijajgcych u dzieci
duza motoryke, koordynacje wzrokowo-ruchows,

spostrzegawczosé i szybkos¢ reakcji.

Dane techniczne interaktywnego urzadzeni projekcyjnego:

— urzadzenie sterowanie za pomocg pilota,

— dostep do Internetu poprzez gniazdo RJ-45 lub modut
Wifi w wyposazeniu

— posiada czujniki ruchu

— wyposazone w wbudowany projektor szerokokatny oraz
komputer z procesorem i dyskiem SSD

— gtosniki stereo

— rozdzielczo$¢ 1280x800px

— jasnos¢ 3200 ANSI lumen

— kontrast 13000:1

— montowane na suficie z mozliwoscig regulacji 40-55 cm

— rozmiar pola gry na wysokosci 3 m wynosi ok. 2 x3,5m

— waga ok 8 kg (+/-1 kg)

— wymiary ok. 30 x 20 x 30 cm (+/- 5 cm)

W zestawie pakiet minimum 100 gier i zabaw interaktywnych.

10
10

llo$¢
sztuk
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7

Dmuchajki Dmuchajki stuzg do usprawnienia aparatu oddechowego,
artykulacyjnego i fonacyjnego. Cwicza kontrolowanie
oddechu, wydtuzanie fazy wydechowej, umozliwia ustalenie
prawidtowego toru oddechowego.

Zabawka logopedyczna wykonana jest z drewna.
4 dmuchajki, 4 piteczki styropianowe o $r. ok. 2,5 cm oraz 4
stomki. Srednica 5 cm (+/- 1 cm)
Wysokos$é 5 cm (+/- 1 cm).
Domino logopedyczne p-b Domino logopedyczne dla dzieci od lat 3 z trudnosciami w

roznicowaniu gtosek p-b. Na kartonikach domina znajduja sie
stowa, zawierajgce gtoske p lub b. Domino sktada sie z 24
kartonikéw o wymiarach ok. 10 x 5 cm.

Zestaw 20 ksztattek do Zestaw kolorowych elementéw do balansowania oraz

¢wiczen balansowania, kontrolowania przenoszenia ciezkosci ciata.

rownowagi Sktada sie z:

— 2 szt. duzych stopni o wys. ok. 25 cm i $r. 40 cm
— 6 szt. matych stopni o wys. ok. 10 cm i $r. 25 cm
— 3 szt. deseczek tagczacych stopnie
— 3 szt. deseczek ktod,
— 2 szt. filaréw do mostka
— 1 ktadki z tasma
— 1 ktadki do balansowania
— 1 kompletu drazkow (2 szt.) z poprzeczka
— 1 dysku réwnowazni
Pitka dmuchana Pitka sktada sie z balonu i trwatego pokrowca z nylonu.
Zapasowy balon w komplecie.
Srednica pitki ok. 75 cm

Gra gtoski do zabawy Gra dla dzieci w wieku od 5 lat. Gra dla 2-5 oséb ksztatcaca
stuch fonemowy (umiejetnos$¢ analizy i syntezy sylabowej
wyrazéw) oraz koordynacje wzrokowo-stuchowo-ruchows,
koncentracje stuchowg - umiejetnos¢ bardzo wazna w nauce
czytania i pisania.

Gra skfada sie z:
— planszy
— 5 pionkow
— 55Kkart
— 55 kart instrukcji
—  kostki
— instrukcji
Plansze dydaktyczne Zestaw  kolorowych plansz z propozycjg ¢wiczen
grafomotoryka grafomotorycznych, w ktorych zadaniem dziecka jest
rysowanie po $ladzie palcem lub mazakiem.
Skfad zestawu:
— 10 zalaminowanych plansz wielokrotnego uzytku w
formacie A3;
— 4 mazaki suchoscieralne;
— instrukcja;

Dzwonki diatoniczne Kolorowe dzwonki diatoniczne. 10 sztuk dzwonkéw o réznej
tonacji. Wydajg dZwieki po uderzeniu przycisku. Wykonane z
solidnego metalu ze stabilng raczka.

Srednica ok. 8 cm
Wysokos$¢ ok. 10 cm

szt. 1
szt. 1
szt. 1
szt. 3
szt. 1
szt. 1
szt. 1
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Ramki do ¢wiczen
manualnych

Uktadanka rozpoznawanie
ksztattow

Zestaw matematyczny z
kartami zadan

Gra skojarzen zwierzeta

Gra poznaj przyrode

Puzzle cykl rozwoju
zwierzat i roslin

Mapy uktad stoneczny

Zestaw 6 réznych drewnianych ramek do éwiczert manualnych
Cwiczenia z ramkami rozwijajg motoryke, koordynacje i
precyzje ruchdéw, ufatwiajg osiggniecie samodzielnosci w
ubieraniu sie. Na kazdej z ramek zamieszczone sg dwa kawatki
materiatu ktére mozna wielokrotnie z sobg faczy¢ za pomoca
np. zamka btyskawicznego, klamer, sznuréowek, guzikow, nap,
zapiec¢ zatrzaskowych,

Uktadanka polega na rozpoznawaniu réznych ksztattéw i

dopasowywaniu ich do odpowiednich konturéw.

Uktadanka sktada sie z:

— 4 plansz z ,cieniami” réznych kategorie elementow np.:
ubran, owocéw, przedmiotow codziennego uzytku i
zabawek

— ok. 36 kolorowych elementdéw z rysunkami przedmiotow
zawartych na planszach

— pudetka

Zestaw matematyczny do sortowania, dopasowywania,

poréwnywania zbioréw, ksztattéw i kolordw, liczenia itp.

W sktad zestawu wchodzi:

— minimum 700 liczmandw w réznych ksztattach i kolorach
m..in.: zetony, ogniwa, zwierzeta lub owady, warzywa lub
owoce, pojazdy,

— minimum 12 dwustronnych kolorowych kart zadan o
wymiarach ok. A4,

— 3 ruletki podzielone na 6 pdl (z kolorami, cyframi, figurami
geometrycznymi),

— kostka z cyframi,

— minimum 5 miseczek do sortowania liczmanow,

— przewodnik z propozycjami ¢wiczen.

Gra skojarzen typu ,Dooble” z obrazkami zwierzat.

Gra skfada sie z:

— ok. 30 okragtych kart o Srednicy ok. 9 cm

— pudetka do przechowywania kart,

— instrukgji.

Gra zawiera 6 plansz przedstawiajgcych rdozne srodowiska: np.

ogréd, wies, jezioro, rzeke, morze i ocean oraz pasujgce do

nich kartoniki ze zwierzetami. Kazda plansza jest bogato
ilustrowana i prezentuje to, co znajduje sie pod powierzchnig,
na niej i powyzej.

Gra wykonana z grubego kartonu.

Gra skfada sie z:

— 6 plansz o wym. ok. 35 x 25 cm

— ok. 50 kartonikéw o df. boku 7 cm

Zestaw 6 uktadanek przedstawiajgcych cykl rozwoju zwierzat i

roslin (np.kura, zaba, motyl, pomidor, dynia i stonecznik).

Kazda uktadanka sktada sie z 4 puzzli.

Zestaw 2 map uktadu stonecznego. Pierwsza mapa zawiera

orbity w odlegtosci od stonca, druga orbity i planety.

Na mapach w sposéb realistyczny przedstawione sg

proporcie pomiedzy planetami.

Wymiary kazdej mapy: ok. 70 x 17 cm

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.
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Magnetyczny zestaw
elementdéw uktadu
stonecznego

Domino matematyczne

Zestaw do nauki czasu

Nazwa produktu

Interaktywne urzadzenie
projekcyjne z
oprogramowaniem

tawka gimnastyczna

Zestaw magnetyczny elementéw uktadu stonecznego. szt.
Elementy zestawu realistycznie odzwierciedlajg storice i
planety. Zestaw sktada sie minimum 10 elementow.

Domino na kartach, ktérego znajdujg sie: cyfry i kolorowe

szt.

elementy w ilosciach do 10. Minimum 24 elementy domina.
Zestaw zawiera ok. 40 elementéw: szt.
—plastikowy zegar o wym. ok. 15x 15 cm x 3 cm, z ruchomymi

wskazéwkami,

—tekturowy zegar o wym. ok. 15x 15 cm, ze Scieralng
powierzchniag do zapisywania godziny i rysowania
wskazowek,

—ok. 24 dwustronne tekturowe puzzle o wym. ok. 8 x 6 cm (z

analogowym i cyfrowym zapisem godziny),

—12 dwustronnych, Scieralnych kart codziennych aktywnosci

owym. ok. 12 x 8 cm,

—3 kostki z godzinami i minutami,
—przewodnik edukacyjny

Interaktywne urzgdzenie projekcyjne z oprogramowaniem szt.

Opis produktéw wchodzgcych w sktad zestawu nr 5
— minimalne parametry graniczne

do ¢wiczen, gier i zabaw ruchowych rozwijajacych u dzieci duza
motoryke, koordynacje wzrokowo-ruchowg, spostrzegawczos¢
i szybkos¢ reakcji.

Dane techniczne interaktywnego urzadzeni projekcyjnego:

urzadzenie sterowanie za pomocag pilota,

dostep do Internetu poprzez gniazdo RJ-45 lub modut Wifi
W Wyposazeniu

posiada czujniki ruchu

wyposazone w wbudowany projektor szerokokatny oraz
komputer z procesorem i dyskiem SSD

gtosniki stereo

rozdzielczo$¢ 1280x800px

jasnos¢ 3200 ANSI lumen

kontrast 13000:1

montowane na suficie z mozliwoscig regulacji 40-55 cm
rozmiar pola gry na wysokosci 3 m wynosi ok. 2 x 3,5 m
waga ok 8 kg (+/-1 kg)

wymiary ok. 30 x 20 x 30 cm (+/- 5 ¢cm)

W zestawie pakiet minimum 100 gier i zabaw interaktywnych.

tawka wykonana z lakierowanego drewna. Drewniane nogi szt.

posiadajg stopki z gumy. Wsporniki stalowe tgczace elementy
tawki usztywniajg jej konstrukcje zapewniajgc stabilnosé oraz
bezpieczenstwo eksploatacji. Wszystkie krawedzie ptyty, belki
oraz nodg sg zaokraglone. tawka posiada staty zaczep
umozliwiajgcy zawieszanie na drabince, drazku lub skrzyni
gimnastycznej. Po odwrdceniu belka tawki o szerokosci 10 cm
moze stuzy¢ jako réwnowaznia.

Dtugosc tawki 3 metry.

J.m.

llos¢
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3 Woreczki z wypetnieniem

4 Skakanka

5 Zestaw 20 ksztattek do
¢wiczen balansowania,

rownowagi

6 Sensoryczne dyski

7 Ringo sensoryczne

8 Kwestionariusz do

badania artykulacji

9 Gra logopedyczna typu
Piotrus 1

10 Gra logopedyczna typu
Piotrus 2

11 Historyjki obrazkowe 1

12 Dmuchajki

Zestaw kolorowych woreczkdw z wypetnieniem z kuleczek z
tworzywa sztucznego. Na kazdym woreczku znajduje sie inna
litera alfabetu.

Wymiary 12 x 12 cm (+/- 3 cm)

Minimum 26 sztuk

Skakanka sznurkowa z rgczkami.

Dtugosc ok. 2 metry

Zestaw kolorowych elementéw do balansowania oraz
kontrolowania przenoszenia ciezkosci ciata.

Sktada sie z:

— 2 szt. duzych stopni o wys. ok. 25 cm i $r. 40 cm

— 6 szt. matych stopni o wys. ok. 10 cm i $r. 25 cm

— 3 szt. deseczek tgczacych stopnie

— 3 szt. deseczek ktod,

— 2 szt. filaréw do mostka

— 1 ktadki z tasma

— 1 ktadki do balansowania

— 1 kompletu drgzkow (2 szt.) z poprzeczka

— 1 dysku rownowazni

Dyski sensoryczne z wypustkami, do c¢wiczen rownowagi.
Wymiary ok. 8 x 15 cm

4 sztuki

Ringo wykonane z doskonatej jakosci gumy, odpornej na chlor.
Srednica ok. 15 cm

Kwestionariusz do diagnozy logopedycznej oraz badania
artykulacji stuzy do oceny wymowy dziecka w wieku
przedszkolnym.

Kwestionariusz pozwala ocenié realizacje danej gtoski w izolacji,
w sylabach, wyrazach w kazdej pozycji (nagtosie, Srédgtosie i
wygtosie), zwrotach, zdaniach oraz mowie swobodne;j.
Kwestionariusz zawiera:

- instrukcje

- 62 karty zadan do poszczegdlnych gtosek

- karty zapisu wynikéw badania

Gra logopedyczna typu Piotrus.

Gra ¢wiczy wymowe gtosek sz, z/rz, cz, dz, s, z, ¢, dz.
Gra skfada sie z pakietu 8 talii kart o wym. ok. 6 x 8 cm

Gra logopedyczna typu Piotrus.

Gra ¢wiczy wymowe gtosek §, 7, ¢, dz, |, I-r, r, t-r.

Gra skfada sie z pakietu 8 talii kart o wym. ok. 6 x 8 cm
Historyjki obrazkowe do ¢wiczen jezykowych, nauki
rozpoznawania i rekonstrukcji przebiegu zdarzen, rozwijaja
logiczne myslenie, poszerzajg stownictwo

Zawiera minimum 14 kolorowych historyjek, kazda skfada sie z
4 do 6 obrazkdw.

72 karty o wym. 10 x 10 cm (+/- 1 cm).

Dmuchajki stuzg do usprawnienia aparatu oddechowego,
artykulacyjnego i fonacyjnego. Cwicza kontrolowanie oddechu,
wydtuzanie  fazy  wydechowej, umozliwia  ustalenie
prawidtowego toru oddechowego.

Zabawka logopedyczna wykonana jest z drewna.

szt. 1
szt. 10
szt. 1
szt. 1
szt. 8
szt. 1
szt. 1
szt. 1
szt. 1
szt. 1
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Gra do terapii
logopedycznej

Uktadanka mozaika

Uktadanka magnetyczna

Zestaw kart z cyframi i
znakami matematycznymi

Liczmany

Cyferki magnetyczne

Gra skojarzen zwierzeta

Gra poznaj przyrode

4 dmuchajki, 4 piteczki styropianowe o $ér. ok. 2,5 cm oraz 4

stomki. Srednica 5 cm (+/- 1 cm)

Wysokos$é 5 cm (+/- 1 cm).

Gra zgadywana stosowana w terapii logopedycznej eliminuje

nerwowe napiecie, wnosi element zaciekawienia. Gra zawiera

zestaw 48 zagadek z gtosky ,r” jest rowniez fundamentem do

tworzenia wtasnych zagadek.

Mozaika do uktadania geometrycznych wzoréw, figur oraz

roéznych obrazow. Elementy uktadanki w ok. 10 réznych kolorach

Uktadanka sktada sie z:

— minimum 350 kwadratowych, kolorowych elementéw o wym.

ok.2x2cm

— 1 podktadki plastikowej o dt. boku ok. 35 cm

Uktadanka magnetyczna do uktadania wzordow, obrazkéw

zgodnie z kartami wzoréw. Magnetyczne elementy uktadanki w

ksztatcie figur geometrycznych. Elementy uktadanki wykonane

sg z drewna. Magnetyczna plansza uktadanki umieszczona jest

w zamykanej walizeczce.

Uktadanka sktada sie z:

— minimum. 20 kart wzordéw obrazkow,

— ok. 40 elementow uktadanki,

— planszy magnetycznej w walizce.

Zestaw kart z grubego kartonu. Karty sg obustronne, z czarnym

nadrukiem z jednej strony i np. z czerwonym nadrukiem z

drugiej.

W sktad zestawu wchodzi:

— minimum 200 kart w tym karty z cyframi od 0 do 100 oraz
znakami dziatarh matematycznych,

— walizeczka/pojemnik do przechowywania kart.

Zestaw liczmandéw z tworzywa sztucznego do przeliczania i

sortowania. Liczmany w réznych kolorach w ksztatcie np.

ludzikéw, zwierzat.

Minimum 70 sztuk liczmandw.

Wysokos$¢ do 10 cm.

Zestaw magnetycznych cyfr i znakéw dziatah matematycznych.

W sktad zestawu wchodzi:

— minimum 100 elementéw w tym elementy magnetyczne z
cyframi od 0 do 100 oraz znakami dziatan matematycznych.

Gra skojarzen typu ,Dooble” z obrazkami zwierzat.

Gra sktada sie z:

— ok. 30 okragtych kart o Srednicy ok. 9 cm

— pudetka do przechowywania kart,

— instrukgji.

Gra zawiera 6 plansz przedstawiajgcych rdzne $rodowiska: np.

ogrdd, wies, jezioro, rzeke, morze i ocean oraz pasujgce do nich

kartoniki ze zwierzetami. Kazda plansza jest bogato ilustrowana

i prezentuje to, co znajduje sie pod powierzchnig, na nigj i

powyzej.

Gra wykonana z grubego kartonu.

Gra sktada sie z:

— 6 plansz o wym. ok. 35 x 25 cm

— ok. 50 kartonikéw o dt. boku 7 cm

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.
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21 Puzzle cykl rozwoju Zestaw 6 uktadanek przedstawiajgcych cykl rozwoju zwierzat i szt 1
zwierzat i roslin roslin (np.: kura, zaba, motyl, pomidor, dynia i stonecznik).
Kazda uktadanka sktada sie z 4 puzzli.
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