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Zalgcznik nr 5 zakres zaméwienia do zapytania ofertowego
Zakup pomocy dydaktycznych
do zajeé¢ z kompetencji kluczowych

LP. NAZWA TOWARU ILOSC OPIS PRODUKTU
SZTUK
1 Mata edukacyjna do Photona 1sztuka | Mata do kodowania do wykorzystania z Robotem Photon EDU.
(wzorzec) Mata edukacyjna podzielona na 24 kwadratowe pola (6 x 4), wym.
(1 x PTW) okoto 190 x 130 cm
2 Mata Alfabet do kodowania do 1sztuka | Mata do kodowania z wykorzystaniem Blue-bota lub Bee-bota.
wykorzystania Blue-bota Dzieki matym i wielkim literom umieszczonym na polach maty
lub Bee-bota (wzorzec) dzieci moga odkrywac¢ alfabet grajac w r6zne gry zwigzane z
literami.
(I xPTW) Wym. ok. 90 x 75 cm
Wym. 1 polaok. 15 x 15 cm
Mata wykonana z trwalej tkaniny PCV, podzielona na pola ok. 15 x
15 cm, odpowiadajace jednemu "krokowi" robotéw Bee-Bot i Blue-
Bot
3 Mata — bryty do wykorzystania 1sztuka | Kolorowa mata do zabawy i nauki z Bee-Botem lub Blue-Botem,
Blue-bota lub Bee-bota ktora utatwia dzieciom przyswojenie ksztalttow geometrycznych
(wzorzec) 3D.
(A xPTW) Wym. ok. 75 x 75 cm
Wykonana z trwatej tkaniny PCV, podzielona na pola ok. 15 x 15
cm, odpowiadajace jednemu "krokowi" robotow Bee-Bot i Blue-
Bot
4 Mata do Bee-Bota i Blue-Bota— | 1 sztuka | Mata z liczbami od 0 do 10 oraz ilustracjami zwierzat
1-10 (wzorzec) odzwierciedlajacych dang cyfre na polu. Dzieci ¢wiczg sprawnos¢
ruchowg oraz identyfikuja liczby.
(I xPTW) Wym. ok. 28 x 165 cm
Wykonana z trwatej tkaniny PCV, podzielona na pola ok. 15 x 15
cm, odpowiadajace jednemu "krokowi" robotow Bee-Bot i Blue-
Bot.
5 ABCD programowania - 4 sztuki | Plansza edukacyjna z tkaniny przypominajgce;j filc, zabezpieczona

Plansza edukacyjna z
pakietem ogdlnym
klockéw ruchu do
programowania (wzorzec)

(3xPTW/1xSPC)

od spodu powlokg antyposlizgowa, gwarantujgcg bezpieczenstwo
podczas zabaw w sali. Tkanina - elastyczna i lekka, by mozna ja
tatwo ztozy¢ i przenie$¢ w zataczonej do zestawu tubie.

* wym. planszy: 158 x 158 cm +/- 5%

* 64 kwadratowe pola (8 x 8) o wym. ok. 19 x 19 cm

PAKIET OGOLNY KLOCKOW RUCHU to zestaw kart o wym.
ok. 19 x 19 cm, wykonanych z tektury laminowanej. Tektura jest
lekka i porgczna dla malenkich raczek dzieci, a klocki posiadaja
ciekawg i kolorowa szate graficzna.

W zestawie znajduje sie minimum 128 klockow ruchu utozonych w
trzech kategoriach:

I. klocki ruchu do nauki podstaw programowania:

* start — idZ i stop — zatrzymaj sie: 8 szt. (po 4 z rodzaju)

« strzatki: w prawo, w lewo, do géry, w dot, podskok, obrot w
prawo, obrot w lewo): 14 szt. (po 2 z rodzaju)

I1. klocki matematyczne:

* cyfry (na rewersie kropki odpowiadajace cyfrom): 18 szt.
* liczmany (kropki i jabtka): 18 sz. (po 9 z rodzaju)

* kolory: 48 szt. (po 8 z kazdego koloru)

I11. klocki - obrazki tematyczne:
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* bohaterow zabawy w programowanie — rodzenstwa slimakow (8
szt., 4 z imionami, 4 bez imion)
* emocji: 6 szt. (po 2 z rodzaju)
* por roku: 8 szt. (po 2 z rodzaju)
4-czgsciowe opracowanie ,,ABCD programowania”, zawierajace
tacznie minimum 16 scenariuszy zaj¢¢ dla najmtodszych dzieci (po
minimum 4 w kazdej czesci) na caty rok przedszkolny
6 Kulodrom drewniany 60 elem. 4 sztuki | Drewniane kulodromy, ktore mozna uktada¢ w réznych
konfiguracjach,
(3xPTW/1xSPC) Minimum 60 elem. o wym. od 4,3 x 4,3x 2,1 cmdo 17,6 x 4,3 X
2,1 cm +/- 5%
minimum 10 szklanych kulek o ér. ok. 1,5 cm
7 Akademia Bambika 2 sztuki | Laboratorium zawiera wiele sprzetow laboratoryjnych, takich jak:
Laboratorium MED obwdd elektryczny, wahadto, lupa, aparat fotograficzny, stojak z
(wzorzec) probowkami, liczydto, klocki. Za kazdym z nich kryja si¢ zadania,
ktore stymulujg rozwdj dziecka. Modut zawiera minimum 84
(I1xPTW/1xSPC) zadania.
Wymagania systemowe:
1. Windows XP 32/64-bit + Service Pack 3 + DirectX 9.0c procesor
min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB, karta
dzwickowa 2. Windows Vista/7/8/10 64-bit + DirectX 9.0c procesor
min. Core Duo 1.8GHz, RAM 3GB, Video RAM 1GB, karta
dzwickowa 3. Mac OS X 10.7 64-bit procesor min. Core Duo
1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB, karta dzwigkowa 4.
Android min. 5.0, procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB,
Video RAM 512MB
Uzytkowanie programu wymaga dostepu do internetu.
Licencja na 3 stanowiska.
8 Programowanie w ruchu: Krok 2 Zestaw zawiera 4 czgsci:
po kroku do sprytnych zestawy —  Krok po kroku. Procesy i czynnosci cz.1,
robotow (wzorzec) — Bramy i klucze. Kiedy kolejno$é ma znaczenie cz.2,
(1xPTW/1xSPC) — Tajemne zna}kl. Znakl.l kody c_z.3,
— Jezyk robotow. Petle i warunki cz.4
Programowanie w ruchu to komplet materiatow, ktory zawiera:
- minimum 205 trwatych, kartonowych elementow do budowania
labiryntéw i uktadania instrukcji, przeznaczone do wykorzystania
na dywanie
- minimum 336 znakéw do wykorzystania w zabawach ruchowych
- minimum 32 wzory kart pracy, karty postepéw z naklejkami do
zaznaczania osiagnigtego poziomu, certyfikaty,
- poradnik metodyczny,
- mate do uktadania labiryntow o wym. 200cm x 250cm +/- 5%
9 Zestaw do eksperymentow — 13 sztuk | Zestaw do wykonania $niegu, zawiera:
$nieg » minimum 5 g poliakrylanu sodu
* drewniane mieszadetko
(12xPTW/1xSPCQC) « instrukcje obshugi
10 Fun bow - mini eksperyment z 13 sztuka | Zestaw do wykonania tgczy, zawiera:
tecza * minimum 7 g krysztatkéw hydrozelowych
* minimum 3 kolory tabletek barwigcych
(12xPTW/1xSPC) « instrukcje obstugi
11 Kredki - 96 szt. 4 Kredki w zestawie (minimum 96 sztuk) - posiadajg antyposlizgowe
zestawy | zaglebienia na kciuk, palec wskazujacy i srodkowy, ulatwiajace
(3xPTW/1xSPC) trzymanie kredek podczas pisania - takze po zatemperowaniu.
e dl ok. 17,5 cm
*$r. ok. 1 cm
« §r. rysika ok. 0, 4
» wym. pudetka 19 x 11,5 x 11,5 cm +/- 5%
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Warsztat majsterkowicza, 15
eksperymentow

(3xPTW/1xSPC)

4
zestawy

Warsztat pozwalajacy na przeprowadzanie réznorodnych
eksperymentow. Catos¢ wykonana ze sklejki. Elementy do
przeprowadzania eksperymentow - z drewna i tworzywa
sztucznego. Do warsztatu dotaczona jest darmowa aplikacja (do
pobrania z Google Play i App Store) z bazg instrukcji obrazkowych.
* minimum 79 elem.

*wym. 49 x 30 x 77,5 cm +/- 5%

13

Kodowanie dzwigkiem

(3zPTW/1xSPC)

4
zestawy

Warsztat do nauki kodowania dzwigkiem.

Zawartos¢ zestawu:

* minimum 46 kart magnetycznych o wym. ok. 8 x 8 cm, w tym 7

pustych kart z mozliwo$cia wielokrotnego zapisywania markerami
sucho$cieralnymi

* 1 plyta CD zawierajaca minimum 29 $ciezek audio i minimum 3

sciezki wideo

14

Z00 - kodowanie ze
zwierzetami

(3xPTW/1xSPC)

zestawy

Zawarto$¢ zestawu do kodowania:

* 2 plansze z mapg z00

* 15 kart aktywnosci

* 25 kart ze strzatkami

* 9 drewnianych figurek

- przeliczania,

- odnajdywania si¢ w przestrzeni

- okreslania kierunkéw przy rozwigzywaniu zadan
pozwala na ¢wiczenie uwaznoS$ci, spostrzegawczosci i logicznego
myslenia.

* 24 str.

« format: 14 x 26 cm +/- 5%

15

LEGO DUPLO Coding Express
(wzorzec)

(IxPTW/1xSPC)

2
zestawy

Kodowania poprzez zabawe — wzorzec

LEGOO DUPLO Coding Express

Aplikacja zawiera 4 obszary do odkrywania: Podréze, Emocje,
Muzyke i Matematyke.

Zawarto$¢ zestawu:

* minimum 234 elementy

* pociag zmieniajacy §wiatla i wydajacy dzwigki

* czujnik koloru kompatybilny z 5 kolorowymi interaktywnymi
plytkami

* minimum 2 zwrotnice kolejowe

* minimum 6 dwustronnych kart inspiracji online

* podrecznik nauczyciela online z minimum 8 lekcjami

* aplikacja kompatybilna z systemem iOS i Android

* opakowanie: kartonowe pudetko

* wym. ok. 58 x 49 x 19 cm

» waga: ok. 4 kg

16

Skrzynka $wiatta i

kuweta sensoryczna

1 zestaw

Zestaw do integracji sensorycznej

- wspomaga prawidtowy rozwoj

zmystu wzroku oraz dotyku.

Zestaw zawiera:

* skrzynke $wiatla - 38 X 41 X 6 cm +/- 5%
* pilota

* kuwete

» drobnoziarnisty piasek — minimum 1 kg
* pudetko z akcesoriami: pedzle

grube, pedzle cienkie, pedzel z

gabka, grabki i linijka




